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ASSEMBLER OX 
Nel 1997 il mondo stava per subire l'ennesima invasione aliena, 
operata da due esseri informatici femminili di nome Compiler e 
Assembler. Sfortunatamente per loro, la razza a cui appartengono è 
allergica all'acqua, e così bastò un temporale per togliere ogni forza 
alle due, che furono radiate dall’Albo delle Routine Guerriere. Come 
se niente fosse accaduto, le due aliene presero domicilio a casa dei 
fratelli Nachi e Toshi Igarashi, creando scompiglio nella loro vita 
familiare e nella città di Nerima, bersagliata dal Consiglio Superiore 
delle Routine per distruggerle. Per averle aiutate, anche la Routine 
Giudice Interpreter fu confinata sulla Terra. Tutto questo è accaduto 
in Compiler (su Kappa Magazine dal nr. 9 al nr. 28 e 1/2). Ma quel 
che accadde dopo il clamoroso scontro finale tra Compiler e Compiler 
bianca è narratoin questa nuova serie, che è il seguito del fumetto più 
demenziale mai apparso sulla nostra rivista. 
Nota - Perché Kia Asamiya ha cambiato così drasticamente il suo 
stile di disegno? Esattamente per lo stesso motivo per cuiha concluso 
Compiler quando si trovava all'apice del successo: giocare con i suoi 
lettori. Lo stile da lui adottato per questi primi tre episodi riecheggia 
quello del fumetto giapponese per ragazze di moda ora in patria. Ma 
noi tutti conosciamo bene ormai il nostro Kia, e sappiamo che presto 
ci farà diverse sorprese... 
ISSHUKU IPPAN 
Volevamo farvi un riassunto... ma cosa riassumiamo?! 
OH, MIA DEA! 
Keiichi Morisato è un normale studente giapponese, ma ciò che rende 
particolare la sua vita è un singolare influsso divino: avendo telefona- 
to per errore all'Agenzia Dea di Soccorso, la divinità Belldandy lo 
invita a esprimere un desiderio, che però li lega con un vincolo 
indissolubile. | due imparano così a convivere romanticamente in un 
tempio buddista abbandonato, ma diversi elementi sopraggiungono 
a turbare il loro idillio, fra cui le due sorelle di Belldandy! Urd, la 
maggiore, finisce sulla Terra per punizione e, a causa del suo 
comportamento spregiudicato, perde la Licenza di Dea per cin- 
quant’anni; Skuld, la minore, è un genio della meccanica e raggiunge 
le due sorelle per chiedere il loro aiuto nel controllare il sistema divino 
Yggdrasil, i cui circuiti sono invasi da migliaia di bug. Avevamo 
lasciato il mese scorso il nostro gruppetto di amici in una situazione 
un po' difficile: a causa del sistema in tilt, i sigilli di Urd e Skuld sono 
stati scambiati... e così le loro età, mentre Belldandy è costretta a 
manifestarsi solo in forma minuscola. Ma quel che è peggio consiste 
nel fatto che Urd continua a ringiovanire, mentre Skuld invecchia 
inesorabilmente. Keiichi riesce, dopo diverse peripezie, a ricreare in 
laboratorio la Pietra Lunare, utile a ripristinare le energie delle tre dee, 
e il primo esperimento su Skuld funziona. Nel frattempo, Urd... 
GUN SMITH CATS 
Rally e Minnie May gestiscono un’armeria e sono due assi nell'uso - 
rispettivamente - di armi da fuoco ed esplosivi, ma la loro seconda 
attività è ben più redditizia e pericolosa: scovare criminali ricercati 
dalla polizia e intascarne le relative taglie! Spesso, però, devono fare 
i conti con Bean Bandit, un abilissimo corriere che lavora dietro grossi 
compensi, sembra indistruttibile, e ha pure qualche principio morale 
che gli impedisce di partecipare a rapimenti e cose simili. Nonostante 
la loro rivalità, comunque, si trovano spesso a operare “dallo stesso 
lato della barricata”. 
Nota- Finalmente Gray è stato eliminato, e per Rally e Minnie May si 
preannuncerebbe un periodo di tranquillità... se non fosse per una 
certa signora che sta per entrare in scena, e che creerà problemi 
tutt'altro che trascurabili alle due cacciatrici di taglie. Ci credereste se 
vi dicessimo che la loro nuova rivale è addirittura più crudele di quel 
pazzoide di Gray? Be', vi garantiamo che è così, anche perché non 
sapete di cosa è capace questa donna con l'uso di certe droghe. 
Come se non bastasse, entra in gioco anche un personaggio che 
avevamo già incontrato in Kappa Magazine nr. 20, alquale va l'onore 
di dare il titolo all'episodio di questo mese: si tratta di Misty Brown, la 
ladra (abilissima con il coltello) che Rally ha schiaffato in galera più di 
un annetto fa. Tenetela d'occhio, perché sta per diventare uno dei 
personaggi fondamentali di questa nuova saga delle nostre “gattine”! 
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Questo mese, la frase che trovate in calce all'editoriale è di un gruppo rock 
di Pordenone dal nome alqualto bizzarro: Tre allegri ragazzi morti. Non 
sono proprio giovanissimi (almeno anagraficamente), ma cantano di 
adolescenza, scuola, famiglia, pregiudizi ed emarginazione. E' proprio nel 
ritornello di Mai come voi che ci siamo riconosciuti, come a volte succede, 
soli e incompresi. Siamo diversi dai nostri coetanei che vedono nelle 
produzioni animate un passatempo per bambini. Siamo diversi dai critici 
cinematografici della vecchia generazione che amano e recensiscono 
solo i film di Walt Disney. Siamo diversi dai maniaci che frequentano i 
saloni internazionali cibandosi solo di cortometraggi d'autore. Siamo 
diversi, però, anche da chi rifiuta a priori qualsiasi animazione che non 
venga dal Giappone. Siamo persi come canta la band di Davide Toffolo? 
Forse, ma a volte è possibile ritrovarsi. E' ancor piùfacile farlo se ti aiutano 
un po’ di amici, pronti a cambiare le carte intavola. E le carte sono davvero 
ben mischiate nel numero che avete tra le mani: ognuno dei giornalisti, 
saggisti, artisti, chiamati in causa per celebrare il successo di Cartoombria 
hanno pensato a una impresa folle. Impopolare. L'animazione non ha 
frontiere? Bene, dimostriamolo! Come teatro dell'esposizione, fatta di 
immagini e parole, è stato scelto Kappa Magazine. Con la nostra solita 
sfacciataggine ‘contaminiamo’ queste pagine con produzioni americane, 
inglesi, e altre dell'Europa dell'Est. Lo facciamo con piacere, specialmente 
oggi che - con grande coraggio - è approdato nelle sale italiane il film 
Wallace & Gromit. Prodotto dalla Aardman Animations e vincitore del 
Premio Oscar come miglior film d'animazione: il lungometraggio raccoglie 
sette cortometraggi realizzati da quattro giovani autori inglesi di talento 
(loro è il video di Peter Gabriel intitolato Sledgehammer). Conosceremo 
eroi di plastilina, quindi, ma anche cartoon veri e propri, alcuni dei quali si 
apprestano a varcare finalmente i confini italiani. Dopo aver fatto la 
conoscenza dei Simpson, potremo ora godere del sarcasmo di Beavis 
and Butt-Head, due studenti alle prese con il sesso, la musica e la società 
modera. Della violenza verbale di Ren & Stimpy, un chihuahua e un 
gattone dalla condotta morale non eccellente, dalla parolaccia facile, dai 
modi irriverenti. Del restyling di Batman, che ha saputo affascinare il 
pubblico puntando sul lato oscuro del personaggio, sulla sua versione 
‘originale’, e su una animazione quasi ‘gommosa’. Degli autori italiani 
vittime di un mercato chiuso e sfavorevole, che fanno però sentire la loro 
voce a Cannes e Annecy. Parleremo anche con il regista Isao Takahata 
del suo recente Ponpoko e, soprattutto, di un mercato giapponese a corto 
di idee, che rischia di rimanere imprigionato nei soliti cliché. Che non è più 
in grado di inventare qualcosa di nuovo. Parleremo di tante cose, questo 
mese. E lo faremo con autentiche celebrità in materia di animazione. 
Ritorna su queste pagine Luca Raffaelli (reduce dai trionfi del suo libro Le 
anime disegnate), responsabile di Tele+ bambini e principale ideatore del 
festival di Cartoombria. E’ lui che farà da anfitrione a chi avrà la bontà di 
seguirci in questo viaggio nel cosmo delle produzioni animate. Accanto a 
lui emergono tra.gli altri i nomi di Ferruccio Giromini, giornalista televisivo 
e della carta stampata, e Luca Boschi, eclettico rappresentante del 
fumetto italiano nonché sommo conoscitore dell'universo disneyano. Una 
squadra di grandi professionisti che ringraziamo per aver reso possibile un 
confronto alla pari in materia di animazione. Ognuno contribuirà con le 
proprie esperienze, emozioni, conoscenze, a farvi riflettere sulle diverse 
realtà presenti nel mercato internazionale. Sarebbe bello se da questo 
numero nascesse una bella e costruttiva discussione capace di smuovere 
le pagine della posta. Lo speriamo caldamente. In nome di tutti i diversi. 
Di tutti i persi. 
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Ciao ragazzi, sono Emanuele e vi scrivo 
dalla provincia di Pavia, ho una grossa 
preoccupazione di cui vorrei farvi parteci- 
pi. Leggo sul “Sole 24 ore” di venerdì 12 
maggio 1995 (pag. 1): «Per la carta altri 
rincari. In un anno già salita del 40-90%. | 
vertiginosi aumenti della cellulosa [...] 
lasciano preludere a nuovi, drammatici 
aumenti dei prezzi dei prodotti cartari nel 
corso del ‘95 [...]. Con i nuovi rincari 
annunciati per giugno, le quotazioni della 
cellulosa saliranno a 925 $ la tonnellata, 
con un aumento del 140% dall’inizio del 
‘94 e non vengono esclusi ulteriori 
aumenti fino ai fatidici 1000 $ la tonnellata 
(in alcuni casi quotazione già superata). E 
di riflesso i prezzi dei prodotti cartari (carta da giornale, per usi 
grafici...) sono destinati a salire». Si prosegue a pagina 13 con 
un titolo più che eloquente: «La cellulosa verso listini record e i 
prezzi della carta esplodono». Ulteriore articolo che spiega in 
dettaglio ciò che succederà nei prossimi mesi. Impressionante 
l'aumento della carta da macero, quella maggiormente utilizza- 
ta dall'industria tipografica, che oscilla tra il 100% e il 1900%, 
con offerta costantemente inferiore alla domanda. Parte di que- 
st'aumento si è già inevitabilmente riflesso sul costo di coperti- 
na dei prodotti delle varie case editrici, ma ora si prospettano 
ulteriori e importanti aumenti e nonostante la buona volontà 
dimostrata dalla Star nel voler ridurre al minimo l'impatto degli 
stessi sul portafoglio dei suoi aficionado, penso che dovrà cer- 
care delle soluzioni, anche per non perdere posizioni in un 
mercato sempre più competitivo e affollato. E qui sorgono le 
mie preoccupazioni, in quanto le soluzioni sono piuttosto limita- 
te e soprattutto obbligate (naturalmente si parla per ipotesi e a 
termine delle scorte magazzino). Entrando nello specifico (set- 
tore manga), e precisando che a me degli aumenti di prezzo 
non frega niente (anche se le vostre riviste aumentassero di 
mille lire al pezzo le comprerei lo stesso), temo che possano 
nascere situazioni spiacevoli soprattutto per quanto riguarda 
Young: anche se lo preferivo prima, ormai mi ci sono affezio- 
nato e temo che come soluzione ai rincari si possa prospettare 
una riduzione della tiratura, che comunque non ridurrebbe i 
costi, in quanto non c’è ulteriore spazio per riduzioni di formato 
e una riduzione delle pagine comporterebbe la scomparsa di 
uno dei tre serial. Oppure posso immaginare (speriamo di no) 
che nella peggiore delle ipotesi la testata venga chiusa e i suoi 
serial portati su Kappa Magazine a rotazione, fino al termine 
degli stessi, la qual cosa sacrificherebbe logicamente altri 
manga che potrebbero essere pubblicati, e che invece così 
dovrebbero per forza subire dei ritardi. Fatemi sapere qualco- 
sa, magari anche nelle risposte brevi (del tipo: «Va tutto bene, 
non ci hai preso per niente», oppure, «Ci hai preso al 50%», 
oppure, «Porti sfiga non scriverci più»... basta che non mi 
lasciate in ansia). Lo so che voi redattori odiate parlare di que- 
ste cose prima del tempo (siete degli inguaribili ottimisti e spe- 
rate che le scorte durino abbastanza per vedere il mercato 
assestarsi su prezzi migliori e quindi evitare ogni problema di 
aumenti o chiusure), ma la situazione sembra non sbloccarsi. 
La risposta va bene in qualunque delle testate manga, tanto le 
compro tutte. Complimenti per Oltre la porta a voi e soprattut- 
to a Keiko Sakisaka, che possiede un tratto veramente bello e 
affascinante (chi ha avuto la bella idea di mettere i credits in 
fondo alle storie invece che all’inizio? Credevo di avere acqui- 
stato un albo fallato, spiritosoni...): spero ardentemente nel 
seguito. Complimenti per i bei articoli scritti da Barbara e 
Massimiliano per la Marvel sul mondo del fantasy e sugli X- 
Men giapponesi (che ne dite di portarli in Italia, magari in un 
One Shot?). Tra l’altro, personalmente, ho trovato bellissime le 
strip di Kappa-Venom (perché non le fate diventare un appun- 
tamento fisso su Kappa Magazine?). Prima dei saluti volevo 
solo informarvi sulla solita stronzata pedagogica vista per caso 
su Rai Tre su fantasticamente (non merita neanche le maiusco- 


le): nella trasmissione del 17/05/1995 si è 
detto che i cartoni giapponesi sono trop- 
po veloci e non lasciano spazio ai bambi- 
ni per interagire mentalmente con gli 
stessi. Molto meglio i programmi lenti e 
pallosi, altrimenti si diventa brutti e cattivi 
(infatti noi, venuti su a pane e salame e 
Goldrake, siamo tutti delle belve assetate 
di sangue, ma probabilmente la nostra è 
la generazione che fa eccezione, e che 
quindi conferma la regola)! Comunque 
dicono che Solletico è molto adatto ai 
bambini (sarà per le minigonne al culo 
della conduttrice!), mah... Saluti a tutti e 
in bocca al lupo (se qualcuno prova a 
dire “crepi” avvertitemi, che da buon ani- 
malista vengo lì e gli sparo) per la vostra 
attività, che possa essere ricca di successi sempre maggiori, e 
per finire tanti auguri a me, il 22 di maggio (un po’ di autocele- 
brazione per noi vecchietti non guasta mai). 

Emanuele “Brenno” Balzaretti, Confienza (Pavia) 


Non si può certo dire che tu non sia informato, caro Emanuele. 
La tua lettera sintetizza attentamente un problema molto grave, 
che mette in discussione l'intero panorama fumettistico (e non 
solo) del nostro Paese. Non vogliamo essere allarmisti, i prezzi 
non si assestano, la lira non acquista terreno sulle altre valute 
e c'è sempre meno voglia di spendere in beni superflui. Chi te 
l’ha detto che noi redattori siamo degli inguaribili ottimisti? Non 
è sempre facile fare centro e quando non ci riusciamo non dor- 
miamo la notte per trovare possibili soluzioni. Le proiezioni 
danno Dragon Ball come il manga più venduto in Italia, ma 
non riusciamo a far decollare Young come vorremmo. II men- 
sile del fantastico è uno degli albi a cui teniamo di più, le 
Clamp e Utatane sono tra i nostri autori preferiti, il racconto- 
gioco ha incontrato consensi pressoché unanimi, eppure non ci 
spostiamo di una virgola dalle solite vendite. Il mercato non ci 
aiuta. | lettori nemmeno. Fortunatamente (almeno per ora) il 
nostro editore ci ha permesso di continuare a lottare, ritoccan- 
do semplicemente il prezzo di copertina. Non ci sentiamo nella 
condizione di darti nessuna risposta in particolare: attorno a noi 
vediamo tanti cadaveri illustri e Kappa Magazine rimane ormai 
l’unica rivista in Italia (se escludiamo le antologie d'autore su 
carta patinata). L'importante è tenere duro. Cambiando discor- 
so, grazie per i complimenti (graditi anche a Keiko) per Oltre la 
porta: le proiezioni sulle vendite non ci sono ancora ben note 
(è presto quindi per pensare al futuro), ma abbiamo in testa un 
nuovo progetto che potrebbe vedere coinvolti, oltre a Keiko, 
anche autori come Vanna “L'altra parte” Vinci e Davide “Piera 
degli spiriti” Toffolo. Che ne dici di questo ponte tra Italia e 
Giappone? Ti sono piaciute le strip di Kappa vs. Venom? Be', 
devi sapere che l'idea è nata quasi per caso in un'osteria di 
Bologna, mentre eravamo a cena con Max Brighel e parlavamo 
(come spesso accade) di fumetti. Ci siamo voluti divertire un 
po' e il pubblico ha gradito i nostri deliri. | crossover inter-reda- 
zionali finiscono qui, ma il Kappa potrebbe vivere prestissimo 
nuove avventure. 


K37-B 

Cari Barbara e Andrea Baricordi, vi ricordate la simpatica (sep- 
pur breve) chiacchierata avuta venerdì a Expocartoon ? Se vi 
ricordate di me sono quel ragazzo che, dopo avervi bloccato 
davanti allo stand di “Diabolik”, voleva farvi ‘per forza’ i compli- 
menti per il lavoro svolto finora e la linea editoriale recentemen- 
te adottata. Insisto nel dirvi che non è da tutti espandere il 
parco testate con sempre maggiore gradimento di pubblico, 
soprattutto in periodo di crisi. Non ripeto quanto abbiamo 
discusso insieme, preferendo parlarvi della mia parziale delu- 
sione, compensata comunque da Appleseed (grazie per l’au- 
tografo di Andrea!) e Takeru. Quale delusione? E’ presto detto: 
da vecchio mangafan quale sono mi è parso un peccato che 
col lancio di pezzi da novanta come Street Fighter II, Sailor 
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Moon, e il succitato Appleseed, la parte del leone l'abbiano 
fatta comunque Jim Lee e il Wildstorm Studio. Intendiamoci, 
erano gli ospiti più attesi a Roma (anche dal sottoscritto), ma vi 
hanno costretto a ridimensionare il settore giapponese e 
soprattutto i ragazzi di “Hammer” (grandioso il numero uno). lo 
seguo sia i manga che i comics, ma possibile che tutti fossero 
lì per Jim Lee, mentre i manga erano lasciati a languire nel 
poco spazio concesso? Siamo davvero così pochi? 
Comunque, nel marasma generale, ho potuto intravedere Terry 
Bogard travestito da Andrea Pietroni mentre arginava i fan di 
Lee a colpi di transenna. Più in là, Andrea Pietroni travestito da 
Terry occhieggiava da dietro un tavolo. Identici tranne che per i 
capelli... ah ah! C'era anche Massimiliano, o sbaglio? Non 
sono riuscito ad avvicinarlo a causa della folla. La Star Comics 
ha dominato la fiera sia alle conferenze . 


tutti! Peccato che non abbiate portato il 
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invitando in entrambe le occasioni l'autrice Keiko Sakisaka. 
Abbiamo allestito in entrambe le cittadine una mostra di tavole 
originali (alcune delle quali assolutamente inedite) e le confe- 
renze sono sempre state affollatissime: una bella prova di affet- 
to nei nostri confronti, una enorme gratificazione personale, ma 
anche un grande stress emotivo (soprattutto per Keiko, non 
abituata all’entusiasmo del pubblico italiano). Senza nulla 
togliere a Roma, ci viene ormai naturale organizzare le nostre 
presentazioni ufficiali in quelle che rimangono (nonostante il 
minor numero di visitatori) le storiche fiere del fumetto. Un salu- 
to da Barbara e Andrea, da Massimiliano (era proprio lui) e da 
Andrea “Bogard” Pietroni (in piena crisi di identità). 
Poche righe dalla fine non bastano a salutare tutti gli amici che 
ci hanno scritto negli ultimi mesi, ma una risposta in breve 
. dovrebbe starci. Un chiarimento d'obbligo 


paio di ritagli da "L'Unità”. Il primo riguar- 


stampa che allo stand: complimenti a ARRETRATI per Alessandra Gatti, che ci manda un 
dle 


Kappa, avreste potuto sguinzagliarlo 
contro l'agente del Wildstorm (in assolu- 
to l'essere più odiato dell'Expocartoon). 
A questo punto vi saluto e lancio un 
appello ai reduci della manifestazione 
(ma non solo a loro): scrivetemi, vorrei 
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Siamo felici che il settore americano 
della Star si sia preso finalmente una 
piccola rivincita sui manga, perché i 
fumetti della Image godono di una gran- 
de popolarità. Eravamo reduci da una 
grande tour de force e} onestamente, 
avevamo bisogno di un po’ di riposo, 
nonostante le novità in vetrina. La Star 
Comics ha puntato sul Giappone a 


Treviso Comics e al Salone di Lucca, | Oftrela porta (volume unic 


Tokeru nn. 1, 3 (lire 7.000 
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da una puntata de L'angelo (programma 
condotto da Claudia Koll) dedicata al 
Giappone: non temere, Alessandra, tutto 
si è svolto nella maniera più corretta, Isao 
Takahata si è fatto onore e l'amico Igort 
(uno dei disegnatori italiani al soldo di 
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Street, non è certo quella di Izumi 
Matsumoto! Si tratta del serial a pupazzi 
animati di Jim Henson (il papà dei mitici 
Muppets) arrivato anche in Italia come 
Apriti Sesamo. Ma come, non hai mai 
visto in televisione le avventure di 
Ernesto e Berto? Be’, evidentemente sei 
troppo giovane, oppure siamo noi che... 
Ehi, ma che diavolo stiamo dicendo?! 
Kappa boys 
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Batman: Mask of the Phantasm © Warner Bros Animation 
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sabato 15 luglio 1995 


Un festival internazionale per un'animazione senza frontiere: Europa, America e Giappone a confronto 


Speciale-Cartoombria 


Il trionfo del 


LU) 

Cavaliere Oscuro 
La maschera del fantasma 
vince il premio speciale della 
giuria di Cartoombria 
La produzione. della Warner vince 
meritatamente grazie al film animato 
di Batman. Agli autori il merito di 
aver puntato alla “novità dell’inter- 
pretazione nella grafica e sceneggia- 
tura di un eroe classico del fumetto”. 
Straordinaria la regia di Eric 
Radomski e Bruce W. Timm che ha 
‘ mirato alla riscoperta del periodo più 
cupo e disperato del celebre eroe di 
Bob Kane. Il supereroe della DC Co- 
mics rivive oggi anche nel colossal 
cinematografico Batman forever, 


interpretato, tra gli altri, da Jim Carrey 
e Nicole Kidman. 


SERVIZIO A PAGINA 114 


«D'accordo ragazzi, adesso basta con gli scherzi. Fuori la torta!». Ma la torta che avevamo 
favoleggiato per il sessantesimo compleano di Isao Takahata (che cadrà il prossimo 29 
ottobre) non l'ha vista nessuno. Forse perché trafugata da David Fine, l'Oscar golosone 
in perenne smangiucchiamento di coni gelati. Forse rapita al cameriere dall'irascibile 
vento perugino e ripiovuta, in fiocchi di panna e cioccolata, sopra qualche scuola materna 
di periferia. La torta, comunque, non si è vista. Di ciliegine, invece, ne abbiamo avute più 
di una a Cartoombria (Perugia, Teatro del Pavone, dal 28 al 30 aprile scorso). Come 
nasce una festa del cinema d'animazione? Una mattina d'inverno, un anonimo funzionario 
parla con un collega e un altro ancora, e poi con un dirigente e un assessore. Se questi 
signori si collocano cerebralmente fra il ‘né giovane né vecchio', possono finalmente 
capire che la situazione dell'animazione in Italia è tremendamente seria. Aggiungete alla 
ricetta un art director rutilante, pastaiolo, informatico e melomane, ma anche conduttore, 
giornalista e chi più ne ha ne (o)metta. Agitate i telefoni, passate i fax per l'orbe terracqueo 
fino a renderli una sfoglia finissima. Tic tac: la data si avvicina! Alison Snowden riceve la 
nomination all'Oscar per Bob's Birthday (suo e di Fine)... e lo vince addirittura! Takashi 
Sawada, sacerdote e terapeuta trapiantato all'ombra di San Francesco, getta lunghi ponti 
cordiali e telefonici tra i due emisferi: dal cuore verde d'Italia a quello (evergreen) di 
Takahata. La figlia Rui tradurrà in dolci accenti per l'estasi della stampa e delle tv nazionali. 
Silver, gran capo della giuria di Cartoombria, disegna e firma autografi con Luca Boschi 
davanti al Teatro del Pavone, mentre la bimba di Ursula Ferrara caprioleggia tra le poltrone 
in platea. E' andato davvero tutto bene? 

Crediamo proprio di sì. Si parte alla grande, nel primo pomeriggio di venerdì, con un 
Batman a 35 millimetri in versione originale, tutto pliombé e mascelle volitive nell'enormità 
dello schermo cinematografico. La platea non é piena, ma siamo troppo tesi e indaffarati 
per rendercene veramente conto. A metà pomeriggio inizia lo Spazio Italy, cortometraggi 
che verranno votati dal pubblico nei primi due giorni del festival; a questi si alternano filmati 
d'annata di Silvestro, Silvestrino, Will il Coyote e soci: la Warner Italia ha collaborato 
alla grande. Intanto al teatro fa una breve comparsa Estelle, l'accompagnatrice di 
Snowden e Fine. Nonmancano neppure Jayne Pilling, director dell'International Animation 
Festival di Cardiff, e Alfio Bastiancich, direttore di Antennacinema Cartoon di Treviso. 
Takahata si trovava in Italia già da qualche giorno e girava l'Umbria da turista, assieme 
alla moglie. Per la cronaca: visiterà due volte di seguito l'antichissima Bevagna, di solito 
trascurata nei grandi tour per la più blasonata Toscana. Dalla sera di venerdì fino alle due 
di notte di domenica, pubblico e giornalisti aumentano, anche per le mattinée. L'appunta- 
mento, naturalmente, è per l'anno prossimo! Mauro Pianesi 


Ren and Stimpy © Nickelodeon © Marvel Ent. Group 


A cura di Luca Raffaelli 


E finalmente il 28 aprile alle 15:40, dopo anche un vero e pro- 
una breve presentazione del Presidente prio ‘pellegrinaggio’ di 
della Fondazione Umbria Spettacolo, appassionati di anima- 
Alberto Sorbini, sono partite le immagini del zione provenienti da 
lungometraggio di Batman, primo film della prima varie parti d'Italia, otte- 
giornata della (per ora brevissima) vita di Cartoombria. Era = nendo dai mass- 


cominciata l'avventura. In poche ore, due giorni e mezzo di media un'attenzione 
festival - anzi, di festa dell'animazione, come abbiamo voluto —che non si poteva nep- 
chiamarla - si pure sperare. Ill che 
bruciavano significa che ci sono dle ego 
es buone possibilità di George Edgecombe nutre una pessone sogrta pr 
ripetere l'operazione | rosemary Harris la signora che vive dall'altro lato della 
nel ‘96. Avrete tempo | sirado. immagina diversi modi per ovvicinarla e cerca di 
di rifarvi. trovare il coraggio di farlo. Un giorno, George riesce od 
Per farvi capire cos'è 
stata Cartoombria '95 i 
Hcpe hanno deciso di dedi 2 


anesi della regione Umbria, 
un festival del cinema d'ani 
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BATMAN: MASK OF THE PHANTASM 
(Kevin Conroy, Mark Hamill, Dana Delamy, Hart Bachner, Abe Vigoda) 
| gangster più temuti di Gotham City vengono eliminati uno dopo l'altro. Che 
il colpevole sio Batman? Le notti di Gotham, poi, sono percorse da un essere 


sinistro, Fantasma, legato ol passato di Batman. Riuscirà i supereroe 0 
eludere la polizia, catturare il Fantasma e provare la propria innocenza? 
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AADAMA (di Poter Lord e David Spracon, 1991) 
E appena stato creato e giù soffre di solitudine, 
ma l'onsto offertogli da Dio crea od Adamo non 
pochi problemi... Una nuova visione della Genesi: 
quello che nello Bibbea nessuno aveva mai 
osato pubblicare. 


mente all'invito di 


presentazioni), dall'altra ha avuto il coraggio di staccarsi dalla 
partecipare con i 


consuetudine di supportare una mostra di fumetti, come se si 
trattasse dell'altra imprescindibile faccia della sua medaglia. loro film e di perso- 
Già in questa scelta di fondo sta, a mio modo di vedere, la for- na, sebbene lo 
a presente e futura di Cartoombria, rassegna diretta da scarso budget a 
disposizione per la 
rassegna non con- 
sentisse di ospitar- 
li. E' anche stato 
possibile, per alcu- 
ni di loro, confron- 
arsi con produzio- 


tti che millantavano di occuparsi anche di 
8, e questo solo perché in qualche saletta 


Lea) 
che ignoravano 
pletamente, 
cat ioranza' dovuta 
nes 3; 
è "> 
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I MASCIARUN (di Angelo Beretta) 
Il mondo dei funghi (“masciarun”) è protagonista di questa serie 
di avventure nel sottobosco. Un mondo magico popolato da fiori, 
piante, radici, muffe, in cui si snoda una serie di avventure che 


rr — © _ 
BEAVIS AND BUTT-HEAD (Produzione: MTV.) 

Da qualche parte, tra la nebbia e le pozzanchere dei suburbi, sì 
nascondono due teen-agers leggeri, priv di motivazioni, di serietà 
e, ovviamente, di ragazze. Sono Beavis e Butt-head, le prime 
personalità bidimensionali dello MTV e star dell'omonima serie. 


L'EUROPA SI INCONTRA AL CINEMA (di Gianluigi Toccafondo.) 
Bose della compagna promozionale di MEDIA Salles (progetto dell’Unione Europea che promuove l'e- 
sercizio cinematografico), i filmato ha circolato in 19 poesi europeri. E' stato premioto in Italia 
(Spotitalia, Key Award, AD Spot Award, Targa d'Oro) e all'estero. 


ignoti a no! 

profonda 

nella cult 

questi ani 

a vivere v 

degli uomini 

derati tradi 

capaci di assu 

siasi forma. 

Ancora più impo 

toccante è stato Omo 

Poroporo del 1991, lun- 

ghissimo viaggio introspetti- 
vo nei pensieri di una ragazzi- 
alla ricerca del senso della vita nel difficile mom 

gio fra l'infanzia irrimediabilmente perduta e 
| che le si para davanti, e nella quale dovrà rinuna 

li, anche piacevolmente divertenti, della sua 


THE VILLAGE (ri Bg 1992) 
Un piccolo villaggio isolato, visto da fuori, è un qua- 
dro di poce e di tranquillità. Ma la realtà dietro le 
scone svela.... 


uegli spettatori di Cartoombria, non esattamente 
) per quanto riguarda le proiezioni animate, è si 
inaudita poesia dei lavori di Takahata, per ni 
imite obbligato nel numero dei dise 

e del movimento, e che avreb 

stato. d'inferiorità tecnica in r: 


ri' film si sostituiva invece una sce 
a a tratti, con episodi che evitando di co 

bre verso un culmine narrativo, lo guidavano in un flus- 
evedibile di avvenimenti, scoordinati come spesso 

OTTatti della vita e ai quali ci si può solo lasciare andare. 
Luca Boschi 

QUI FERRUCCIO GIROMINI 
Ogni festival cinematog of 


e_di gene Versi, 


proprio pubblico più pro- 
ili percorsi. Così, anche 
ente le portate sulla sua 

i di assaggiare tanti 


ortuna la trappola 


THE REN AND STIMPY SHOW (di John Kricfalusi) 


Ren è un chihuahua superattivo, dalla testa dura. Stimpy è un felino paffuto e credulone. Insieme vanno dove nessun cartone anima- 


fra le sue realizzazioni 
dei suoi colleghi, evitandò 


ratamentedi sbilanciarsi in u 
dizio sui lungometraggi Disney, 
nonostante domande precise a 
riguardo. 

E' stato davvero un evento ecce- 
zionale visionare nella loro inte- 
ib e con il sonoro originale, 


to è moi stato prima: dalla foresta di Sherwood alla Nebulosa del Granchio. 


pb ci 1 
pesi internazionali - a Peru 


ANIMANIACS (Produzione: Steven Spielberg, 1993) 
La più pazza e sfrenata serie di animazione mai creata, interpretata dai fratelli Warner, Yakko e Wokko, 
e dolla sorella Dot. inseparabili  irascibili, hanno tutto il tempo per seminare sconquasso e donni nella 
vita di chiunque incontrino. 


lungometraggio 
zione SOA 


BOB"S BIRTHDAY (di Alison Snowden e David Fine, 1993) 
Si avvicina il suo quarantesimo compleanno e Bob è in crisi nera: la sua carriera di dentista gli sembra 
futile, i suoi pazienti e gli amici lo infastidiscono. Margaret gli organizza una festa a sorpresa, ma 
quondo gli ospiti arrivano, nessuno di loro può immaginare che cosa li aspetta! 


alcuni dei cortometraggi 
classici e con la vivace 
serie spielbergiana 
Animaniacs. E poi gli 
autori italiani, felici di esse 
re lì assieme, tanti e tutti 
sorprendenti. A dimostrare 
che il cinema d'animazione 
in Italia, benché sommer 
so, resta malgrado tutto 
una realtà viva e da segui- 
re 

Ferruccio Giromini 


E _ 


C'e altro da dire dopo il KURT (di Vo Lo Russo e Eric Bergeron) 
lic al(eMte]e ESTelg}i (ORESTE IKEA Una polletta pelosa e grassoccia, Kurt è un cucciolo 
la verità potrei stare a rac di cane che suscita simpatia per pochi istanti: finché 
lerelanestavaetalerelg: Stami aniStezagà non ne combina una delle sue... Kurt è una serie TV | 
chio di cose. Per esempio “ di 52 episodi. ° 
l'arrivo del fax con il quale 3 ù 
Isao Takahata annunciava la sua partecipazione a 
Cartoombria. Era da tempo che mi ripetevo: se avessi la 
possibilità di organizzare un festival dell'animazione, mi piace- 
rebbe invitare Isao Takahata. Tra i motivi : la mia passione per 
sua opera naturalmente: l'interesse che sarebbe seguito alla 
notizia dell'arrivo del regista di Heidi in Italia: poter dimostrare 
che anche in Giappone (e lo racconto a voi?) si realizzano 
grandi opere animate. Così, quando mi è stata data l'opportu» 
nità di organizzare Cartoombria, ho subitg.pensato al grande 
Takahata, incrociando le dita 
La stampa ha risposto ancor 
meglio di come avessi potuto COME PERSONE 
sperare: la mattina della EUMOCCORh 
LOONEY TUNES (Produzione: Warner Bros.) domenica Isao era intervista- ECOMEOMICIO 
to su “La Repubblica” da RIEZZIIISO 
spesso con tecniche lontanissime l'una - Loredana Lipparini, su “Il nero, occimpognato da 
possiamo non citare almeno le realizza Messagero" da Renato rie 
della Aardman, casa inglese specializzatasi nell'animare Gaita e su “La ace Presta 
pupazzi di plastilina, con esiti di straordinaria abilità e > Stampa" da Guido violino. E la terza opera 
SCONVI inte comicità: per esempio il premio Tiberga. Il giorno 
Oscar@MiP94 , The Wrong Trousers (| __ i) dopo usciva su 
calzonmifsbagliati) di Nick Park, un 7 “L'unità” l'intervista di 
mediometraggio del tutto eccezio Renato Pallavicini, Per non pi giornali locali. E 
nale, che ha qualche speranza di delle televisioni: o Paolini ha inter- 
essere distribuito pertino nelle vistato il nostro per L'Angelo di Canale 5. Ma ritor- 
treSale. niamo ancora indietro: un altro fax è arrivato 
roposit i Oscar. Ogni anno 


CA we dopo ello di Takahata. 
cad@My diffBollywood premia un cortometrag . all' ilterra. &iiche Alison Snowden e 
ni ione®the per le platee italiane rimane re 


David Fine accettavano il nostro invito. Non 

larmente un perfetto sconosciuto. Almeno a Perugia ? sapevano ancord"Tnon lo sapeva nessuno) 

ne sono potuti visionare diversi. tra nomination che pochi giorni dopo avrebbero ricevuto la 

incitori effettivi. E Oscar 1995, il divertente! nomination all'Oscar e d qualche settima- 
b's Birthday, era anche accompagnato dai si 


® pa na la statuetta per il loro uliiMo cortometraggio 
ori: Alisonifi&nowden, inglese, e David Fine, i 


animato. colpo (per lola ma anche noi) ! 
canadese, che hanno presentato una rassegna 


Così i du 
completa dei loro film. Altro acclamatissimo sono WALLACE & GROMIT 
ospite jp carne ed ossa, 


0 Takahata (e alme- , "MSI | (di Nick Park, Richard Goleszomski, 
no un Maestro giappon nonfpateva manca. Ù . db: i Jeff Nowitt, Peter Lord, 1995 ) 
e). Il sessantenne autore di Heidi ha : Chi ha detto che il cinema d'animazione è solo per 
offerto al pubblico di Cartoombriai Mi bambini? Da non perdere le sette esilaranti storie 
i ma di 3 


A Fine Varie Ponertaineni Lp 


® 


questo sapete già e 2ggete in 
| altge pagine. Da sottolineare 
| 


| afiehe la pa ipazione della 
| er Bro difl Cartoombria 
| | hafifiedicato il suo primo 

| | pomeriggio; non 

i con la proi ne 

| lufi@ometrag@io. Î 

| | BI an, che si è anche 

i m@fitato un io della 

| | gieitia, ma he con 

| 


da freschi Premi Oscar, anch'essi racco 
gliendo grande attenzione da parte della î PREMIO OSCAR - MIGLIOR FILM D'ANIMAZIONE Î 
stampa nazionale. Insieme a loro è venuto “ 
a ‘trovarci’ anche Jayne Pilling. un nome a >. PIET g N stà 
importante tra i critici dell'animazione Chi ha detto che il cinema d'animazione è solo per bambinil! 
inglese ( H H t 
E che dire degli autori italiani? Della parte Non perdetevi le esilaranti avventure di 
cipazione di Marco Pagot. per la prima 
volta a un festival animato, e di Manfredo 
Manfredi, siciliano di nascita, romano per 
tradizione e umbro di adozione, che anco 
ra si sorprende deali applausi appassiona- 
che riceve ogniqualvolta presenta 1 suo 
straordinari lavori? Poi ci sono stati tutti gli 
taliani dello Spazio Italy, dei quali ha gia 
detto Ferruccio Giromini: tutti hanno preso 
P 


parte alla festa con un coinvolgimento 


straordinario, quasi fossero davvero deg 
amici che si riunivano per passare insie 
me un fine settimana. (Vorrei sottolineare 
quanti applausi si sono presi tutti, merita 


tamente: ma siccome sono 23, e non c'é 
spazio per nominarii tutti, preferisco non 
citarne nessuno) . E' stata quest'atmosfe 
ra di festa l'elemento che più mi ha emo 
zionato. Un'atmosfera informale e tran 
quilla, tanto che i bambini potevano corre 
re nel Teatro del Pavone senza che è 

zitti davvero non riuscivano a dare 

un fastidio 

om all'ultimo giorno, la domenica 
cera o pubblico.anche al dibattito de 
mattino con Marco Pagot e Alfio 


stiancich problemi dell'animazione 
liana: e (53 al dibatt vuo 


proprio va tutto bene che 
attito) . M@fito anche di Silver, che pe 
attirare l'attenzione si è messo a disegna 
re Lupo Alberto fuori dal Teatro de 
Pav di tutti i giurati che. come avete 
tuto@Werificare leggendo queste pagine 
han ntito SENIO mbria come una | al colse (e) asl Cani AI rd m.a ge 
cosa he un po! loro. Non per niente GRANDI PI ni RE REX THE RUNT*HOR DINOSAURG è ERAMELEI” 
Luca Boschi si trasformato nel fotografo c Es VE NeT | “ VIETA, Lù 
(ufficioso) della premiazione. La prossima i dh * DRM SAI rase pes L us utons 104: ERS 


ta, pare Certo, ci saranno anche i È 
h. WALLACE & GROMIT (di Nick Park, Richard Goleszowski, Jeff Newitt, Peter Lord, 1995) 
Luca Raffaelli La collezione Aordman contiene sette film realizzati da quattro giovani utori inglesi, pieni di talento, che sono riusciti a creare un nuovo 
stile facendo parlare da ‘adulti’ i personaggi di plastilina. Protagonisti di questi straordinari cortometraggi, vincitori di ben due Oscar, oltre 
ci mitici Walloce & Gromit, tanti divertenti personaggi. 


INCITORI DI CARTOOMBRIA 
bella addormentata. Batman: La masc del fantasma e La tomba delleziucciole hanno! Winto la prima edi- 


ne di Ca mbria, la rassegna del cinema di animaZfone, curata dal direttof@"artistico LucaMRaffaelli, che si è 
conclusa domenica a pil Il premio per i a gi pi è stato persico dalla giuria, préSieduta da Guido 


Silvestri, in arte Silve re di Lupo Alberto posta da Lu iAndreina De Tomassi, Federico 
Fie e Ferruccio un classico di Walt La bella add secondo i giurati 
ina veste Pte ceaffe Il pa 


è stat passato sottovalutato e che è stato ripro; 
special della giuria è stato v, 


dalla produzione rner, Batman: la ma ‘a del(fanta 


la “novità dell'interpretazionefiM@lla grafica e nella narrati di un eroe cl del fu pid 
premio” di Cartoombria è stato assegnato alla Tomba delle lucciole di Isao Takahata, definito “un film | 4 
pacifista, rò non scivola nel patetico e si segnala per una note colonna sonora”. La raccolta | 
dei classici (brtometraggi di Tex Avery ha offf@nuto un riconoscimento desi stata riproposta dalla i 
Warner in lo “organico, per rendere om ad un maestro del cartoon e dell'umorismo”. _ 
La giuria ha inoltre segnalato il recupero in videocassetta dell'Uccello di di Osamo Tezuk@ì opera \ 
del it ig voro de inovativa per quei Peli dg la serie tv, vinto la disegnatrice inglese 
Beatri con rio i Natale, ovvero | i Gloucester. mentre Papa’ Natale, tratto dai | «22 
libri d av id Briggs, si f aggiudicato il premio v. A conclusione della rassegn da cms L 
gnato o Italy” casa di produzione Gerti icenzo Gionnola, attraVigiso AV@iso i vo 
tori pi "ol Teatro ‘avone . 


Quali legami ha avuto con la letteratura per l'in- 
fanzia europea? 

Isao Takahata - Circa centocinquant'anni fa 
vennero tradotti in lingua giapponese diversi 
romanzi europei, così da bambino ho avuto modo 
anch'io di leggerne alcuni. In effetti, quando iniziai a 
lavorare nel campo dell'animazione, avevo intenzio- 
ne di mettermi all'opera con racconti tratti dalla tra- 
dizione giapponese, ma una ricerca svolta da alcuni 
miei colleghi dimostrò che il.periodo era maturo per 
Storie con ambientazione occidentale. Così iniziai a 
lavorare tenendo conto di questo. 

A cosa sta lavorando attualmente? 

IT - Sto programmando... mentalmente un progetto tutto mio, 
su cui per ora preferirei mantenere il segreto. 

In Omohide Poroporo, che racconta molto della vita rurale 
giapponese, ci sono due elementi ‘musicali’ estranei a questo 
argomento : il primo è una musica popolare bulgara, l'altro uno 
stornello toscano. Perchè questa scelta? 

IT - Innanzitutto perché la musica rumena, bulgara e unghere- 
se mi piace moltissimo a livello personale. Poi, non volevo che il 
personaggio in quel momento ascoltasse musica tradizionale giap- 
ponese. Mi spiego meglio: il paesaggio e la colonna sonora si 
sarebbero fusi molto bene, forse troppo; è per questo che ho pre- 
ferito mostrare come anche un tipo di canzoni come gli stornelli ori 
ginari dell'Italia potessero far pafte di uno scenario tipicamente nip- 
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ponico. L'idea mi piaceva parecchio, e così l'ho utilizza- 
ta anche in Ponpoko: fra le musiche tradizionali 
giapponesi, infatti, ho introdotto delle melodie degli 
indiani americani. La cosa curiosa è che spesso non 
si nota nemmeno Ia differenza, tanto sono simili nel- 
l'impostazione (e qui Takahata si esibisce cantic- 
Chiando un motivetto; seguito dagli applausi del pub- 
blico divertito). In Giappone c'è una grande voglia di 
ascoltare la musica straniera. lo, per esempio, cono- 
sco la canzoncina umbra intitolata “La lucciola" 
(nuovo vocalizzo;del grande Takahata, interrotto dalle 
sue stesse risate e da quelle del pubblico). 
Lei sceglie tutte le musiche dei suoi film, ma non tutti 
sanno che oltre a occuparsi di animazione lei è anche un musici- 
sta... 

IT - Be’, ho composto musica per una produzione televisiva... 
Ma in genere preferisco/poter scegliere le colonne sonore dei miei 
film, e anche per quelle del mio amico e collega Hayao Miyazaki. 

I suoi film hannofavuto talmente tanto successo in Giappone 
Che sono riusciti a battere addirittura per numero di spettatori le 
produzioni Disney. Ma questo è solo l'aspetto commerciale della 
faccenda: in realtà î cartoni animati da lei realizzati contano su una 
delicatezza e sufuna poesia uniche. Quale ritiene che sia l'ingre- 
diente di successo del suoi lungometraggi? E, soprattutto, pensa 
che questi siano pronti per l'esportazione in altri paesi? 

IT - Sinceramente anch'io sono rimasto sorpreso dalla quantità 


fol Pte 


Ò LEGGENDE 


TAANIUSECI - 


prossimamente) 
sono abili trasformisti, è spesso traggono in inganno gli esseri 
umani con i loro trucchetti e le loro geniali trovate. Infatti, pur 


CENTOVENTI 


vivendo sempre nei pressi di abitazioni umane (l'ideogramma 
tanuki è addirittura formato dalle parole ‘quadrupede' e ‘villag- 
gio'), queste simpatiche bestiole non sempre apprezzano l’intru- 
sione della nostra razza all'interno dei loro territori, in special 
modo quando vi edifichiamo sopra templi, chiese e così via. | 
tanuki sono infatti dispettosissimi con preti e devoti, e si divertono 
un mondo a spaventare i semplici di spirito con trasformazioni 
mostruose, spesso mutando il loro aspetto in quello di altri celebri 
spiriti tradizionali nipponici. Un altro giochetto che piaceva parec- 
chio ai tanuki nell'antichità era quello di depistare gli sventurati 
viandanti che girovagavano per campagne e boschi in piena 
notte: gonfiando la pancia e battendovi sopra le zampe, erano in 
grado di produrre un suono simile a rintocchi di campane di 
monasteri o ai gong degli ostelli, che ovviamente ingannavano i 


Ponpoko © Studio Ghibli 
; di spettatori - sia adulti che bam- 
bini - che hanno assistito a 
lo Omohide Poroporo e 
Ponpoko, e non so spiegarme- 
ne il motivo. Naturalmente ne 
sono felice e, per rispondere alla 
seconda domanda, mi fa molto 
piacere che anche all’estero miei 
film possano essere apprezzati. 
Credo però che racconti come 
Omohide Poroporo e, soprat- 
tutto, Ponpoko abbiano caratte- 
ristiche estremamente giappone- 
si e contengano una massiccia 
dose di tradizione del mio 
paese... Per questo temo che 
all'estero il grande pubblico 
farebbe veramente molta fatica 
a comprenderli. Temo che l'esportazione dei miei film possa risul- 
tare molto difficile. Del resto, io li ho realizzati pensando che sareb- 
bero stati proiettati unicamente in Giappone. 

I suoi film sono sempre stati intrisi di una vena molto malinco- 
nica; anche in questo suo ultimo film, Ponpoko, è distinguibile, ma 
solo facendo molta attenzione: infatti qui sembra che l'umorismo 
sia la ‘corrente’ principale del film. Si tratta di un esperimento o 
anche le future produzioni si rifaranno a questo metodo di lavoro? 

IT - In Giappone il disboscamento sta privando i tanuki del loro 
habitat naturale, e per questi animali si tratta di un vero è proprio 
dramma. Una poesia giapponese di un secolo e mezzo fa dice: 
Che gran divertimentol Però, chissà come e chissà quando, tutto è 
diventato triste. E“Un ragionamento un po' complesso, ma è possi 
bile capirlo con un esempio particolare. In alcuni paesi del 
Giappone si pratica ancora la pesca con il Gormorano: l'uccello 
viene tenuto ‘al guinzaglio" dal pescatore, in modo che, quando l'a- 
nimale s'immerge per andare a pesca non riesce a inghiottire il 
pesce; così deve custodirlo nel'becco finché.\non riemerge, 
momento in cui il pescatore lo priva 
del suo bottino. E' uno spettacolo 
interessante @xdivertente a cui 
assistere, ma purtroppo, se ci si 
pensa bene, è molto triste per quel 
povero uccello. Lo stesso vale per 
il mio racconto sui tanuki: l'umori- 
smo c'è, ma la storia tratta di un 
argomento triste. 

Qual è la sua cultura cinemato- 
grafica? E cosa apprezza della fik 
mografia animata occidentale? 

IT - In Giappone c'è un'impor- 


viaggiatori stanchi e affamati, facendo loro perdere la strada. Una 
interessante abilità ‘fisica’ dei tanuki maschi è quella di poter 
espandere a piacimento la pelle del proprio scroto, tanto da riu- 
scire a ‘indossarla’ come un mantello o come un largo cappello, o 


signorine pudiche che passeggiano solitarie, magari assumendo 
l'aspetto di casti preti fino al momento in cui decidono di mettere 
a frutto il loro esibizionismo... a volte divertendosi eccessivamen- 
te a spese delle esponenti del gentil sesso. 

Su queste simpatiche bestiole esistono moltissime favole, che di 
solito si concludono in loro sfavore perché un uomo - prete, guer- 
riero, o mago che sia - scopre sempre i loro inganni e li punisce 
duramente; ma un paio di racconti vanno necessariamente ricor- 
dati poiché annoverati fra quelli più importanti della tradizione 
popolare e, soprattutto, per la loro simpatia. Uno ve lo racconto 
questa volta, l'altro prossimamente. 


LA BANDA TANUKI DEL TEMPIO SHOJOJI 

Quello di Shojoji era un piccolo tempio buddista su cui la mala- 
sorte si era abbattuta impietosa. A causa della sua posizione fra 
monti e foreste era divenuto meta fissa delle scorribande dei 


tazione massiccia di film occi- 
dentali, perciò ho avuto modo 
di vederne parecchi. Però 
sono molto più appassionato 
di musica: mi piace molto 
quella occidentale, quella 
africana, e adesso anche 
quella orientale. Per quanto 
riguarda l'animazione, io 
sono rimasto molto colpito 
dalla produzione francese e 
da Un autore ceco; d'altra 
parte, il mio collega Hayao 
Miyazaki ha apprezzato 
parecchio un film d'animazio- 
ne russo intitolato La regina 
delle Nevi (un lungometrag- 
gio bellissimo, disponibile 
anche in lingua italiana - ve lo 
consigliamo! Kb). 

In Italia si tende solita- 
mente a esaltare la produzio: 
ne Disney, mentre quella 
giapponese in generale! è 
denigrata. Cosa ne pensa di 
questo? 

IT -Credo che sia sconta- 
to che in Italia vengano criti- 
cati cartoni animati che non 
trasmettono messaggi positi- 
Vi, 0 che comunque sono 
molto violenti. In alcuni casì 
credo Sia giusto che non ven- 
gano amati. Esistono comun- 
que registi come Miyazaki 
Che ottengono'successi gran- 
diosì, anche senza dover per 
forza raccontare storie violen- 
te. Registi che purtroppo in 
Italia»non/sono conosciuti. A 
proposito dell'esaltazione 
incondizionata della produ- 
zione Disney... preferirei nom 
pronunciarmi. 

Come vengono conside- 
rati dalla critica i suoi film d'a- 
nimazione? 

IT - Solitamente la critica 
è positiva, e in alcuni casi la 


J 1agine di 
Goshu il Violoncellista. 
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tanuki locali, che erano riusciti a far fuggire dall'esasperazione 
ogni prete che aveva avuto l'ardire di tentare di occuparlo. E 
così, senza nessuno che se ne prendesse cura, il tempietto stava 
diventando un rudere. Un giorno, un prete celebre per la sua 
pazienza decise di sistemarsi lì e di rimetterlo in sesto; la sera 
stessa, quando i tanuki sentirono le preghiere del vecchio prove- 
nire dal tempio, ci fu un gran movimento: il compito di scacciare 
questo ennesimo intruso umano - dopo tanto tempo - venne affi- 
dato a Ponta e Ponko, che si trasformarono rispettivamente in un 
piccolo ciclope e in una donna dal lungo collo di serpente (due 
spettri tradizionali. nipponici - Ndr). Presentandosi al tempio con 
queste fattezze, i due terrorizzarono tanto il prete che questi non 
si prese nemmeno il disturbo di fare la valigia, prima di darsela a 
gambe levate. Quella sera i tanuki festeggiarono il successo del- 
l'operazione cantando, ballando e tambureggiando le loro pance. 
Ma la loro gioia era destinata a durare poco. Non passò molto 
tempo, infatti, che un nuovo prete raggiunse il tempietto di 
Shojoji: questa volta non si trattava però di un impressionabile 
vecchietto, bensì di un omaccione grande e grosso. Ponta e 
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se non ci sono più, dove 
a? Se i tanuki fossero vera- 
amorfosi, non è possibile che 


nomenti drammatici. Guardando il film 


CENTO VENTIDODUE 


Ponpoko 


principe 
sono le a 
Kopanda, 
cessivo la 
Alpes no S 
tone animato 
sione italia 
maggior nume 
e di repliche. 
realizzazione di 


0° o o o o 0 © 0 © © © © © © 0 © © © 0 0 © 
: î sid 
nr Zu. 
®© o o o o 0 0 0 0 © © 0 © © © © © 0 0 00 


fica. Dell'82 è Gosi 
interrompe il suo impegnò 


realizzazioni cinematografici 
ayao Miyazaki, altro grande 


Hotaru no Haka (Una tomba per le 


una novella di Nosaka Akiyuki, è un film 
co che racconta le peripezie di due raga 
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Yamato srl, via Lecco 2, 20124 Milano, tel. 02-29409679 / 29527200 fax 02-29527344 


Yamato interpreta la voglia di nuovo  » 


ANIME RIVOLUZIONARIE 


Dopo Lady Oscar, un nuovo 
capolavoro di Riyoko Ikeda 


CARO FRATELLO... 


«Caro fratello, oggi sono una liceale 
Non che io pensi che il passaggio dalle 
medie al liceo significhi grandi cambia 
menti... Del resto i ciliegi sono fioriti pro- 
prio come l'anno scorso. Eppure... eppu- 
re, fratello mio, lo senti? Non so perché. 
ma il mio cuore ha preso a battere più 
forte...» 

A oltre dieci anni da Lady Oscar, un fu- 
metto di Riyoko Ikeda diventa cartone 
animato. Una straordinaria analisi della 
psicologia femminile e dell'omosessua- 
lità adolescenziale. Un dramma 
labirintico in 39 episodi che in Italia po- 
teva essere presentato integralmente solo 
in forma di videocassetta 

Salvando questo capolavoro dalle forbi- 
ci della censura televisiva, Yamato inten- 
de ora offrirvi la possibilità di collezio- 
narlo in 10 videocassette al prezzo di lire 
29.900 ciascuna! 


Sedici anni e mille insicurezze. Yota è 
innamorato della coetanea Moemi, ma 
non ha il coraggio di dichiararsi. E per 
di più Moemi è innamorata, pur non ri- 
cambiata, proprio del migliore amico di 
Yota, Takashi. In preda a una grande de- 
pressione, Yota noleggia una videocas- 
setta dalla cui copertina ammicca pro- 
mettente il grazioso volto della conso- 
latrice virtuale Ai Amano. Ma Yota non 
è entrato in una videoteca comune, E se 
ne accorgerà presto, quando dallo scher- 
mo del suo televisore balzerà fuori vi- 
deo girl Ai. È l'inizio della più tenera 
favola catodica del secolo 
t 


La grande innovaziohe nel cinema di animazione degli ultimi 
quindici anni viene dal Paese del Sol Levante. Le anime (così si 
chiamano i disegni animati in Giappone) hanno rivoluzionato il 
gusto di intere generazioni e portato una ventata di novità nel 
panorama monopolizzato dalle produzioni statunitensi. 


Era il lontano 1985 quando un gruppo di appassionati di anime e 
manga realizzarono la prima pubblicazione in Italia che si è oc- 
cupata dell'argomeno. Si chiamava Yamato ed era all'avanguar- 
dia per l'epoca, di fronte alla totale indifferenza, se non all'ostra- 
cismo, delle case editrici nei confronti di questi prodotti della 
cultura giapponese. Oggi Yamaro è cresciuta come pubblicazio- 
ne e ha dato il via ad altre iniziative editoriali. 

Per gestire le nuove iniziative viene fondata una società edito- 
riale, la Yamato s.r.l., che vara la collana di videocassette Yamara 
Video che, in breve, diventa la più completa e assortita raccolta 
di disegni animati giapponesi in Italia 


È IMMINENTE L'ARRIVO DI CAPITAN HARLOCK 
CON IL GALAXY EXPRESS 999 ! 
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ANO C'È YAMATO SHOP 


Il negozio si rinnova! 


A MIL 


Un nuovo e più grande spa- 
zio espositivo è a disposizio- 
ne di tutti gli appassionati di 
disegni animati e fumetti 
giapponesi 

-Fumetti tradotti in italiano, 
«Materiale di importazione 
manga, riviste di cinema di 
animazione, anime book, 
special illustrati, modellini, 
compact disc, poster, gadget, 
cartoline 

* Videocassette di disegni ani- 
mati giapponesi: tutta la pro- 
duzione italiana e inglese 
-Le spille, i poster e le ban- 
diere di Ken il guerriero. 


YAMATO SHOP 


Fantascienza gay cyberpunk 


AI NO KUSABI 
IL CUNEO DELL'AMORE 


Il primo disegno animato di un ge- 
nere nuovo in Italia, il “gay per ra- 
gazze” 

Riki non ne poteva più della vita 
senza futuro nel ghetto di Keres, e 
aveva deciso di abbandonare il suo 
amico Guy e la banda dei Bison per 
cercare fortuna e libertà a 


Tanagura, la megalopoli governata 
dal computer Jupiter. Da allora sono 
passati tre anni, quando improvvi- 
samente Riki torna a Keres. I suoi 
occhi sono più freddi, il suo spirito 
ribelle sembra sottomesso. Cosa è 
successo in quei lussuosi condomi- 
ni di Tanagura, dove si dice che la 
casta dominante dei blondy, 
statuari giganti dal corpo artificia- 
le, usi gli impuri del ghetto come 
giocattoli sessuali? E perché ora il 
blondy lason Mink sta tentando in 
tutti i modi di riportare Riki a 
Tanagura? 


LA RASSEGNA DEL 
CINEMA DI ANIMAZIONE 
“CARTOOMBRIA” PREMIA 

YAMATO VIDEO 


Gran premio Cartoombria video '95 a 
Una tomba per le lucciole di Isao 
Takahata con la motivazione: «Per l'al- 
tissimo valore umano e culturale della 
tematica affrontata e per la grande sen- 
sibilità del regista nel toccare le corde 
dell'emozione senza scivolare nel pate- 
tico, in un film che si segnala anche per 
una colonna sonora di essenziale effi- 
cacia» 

La giuria ha ritenuto inoltre di «segna- 
lare il recupero dell'opera di Osamu 
Tezuka L'uccello di fuoco 2772, del 
1980, molto innovativa per i suoi tem- 
pi» 
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Salve a tuttil Come ve la state passando? Scommetto che la 
maggior parte di voi in questo momento si trova in un'assolatis- 
sima spiaggia e sta sorseggiando una freschissima Coca 
Cola... Sembra uno spot pubblicitario! Be', sappiate che vi invi- 
dio moltissimo! 

Per quei pochi che come me sono ancora in una fornace citta- 
dina ho un ottimo consiglio, sperimentato direttamente su me 
stessa. La formula è: chiudersi in una stanza semi buia con un 
buon ventilatore e una freschissima bibita, quindi accendere il 
videoregistratore e rilassarsi. La scelta dei titoli disponibili in 
videocassetta, naturalmente parliamo di animazione, stanno 
diventando davvero una marea, quindi non avete che l'imba- 
razzo della scelta! Oggi, in questo appuntamento mi limiterò a 
segnalarvene alcuni. 

Finalmente, dopo alcuni falsi allarmi è uscita in videocassetta 
la serie animata dell'idolatrata opera di Masakazu Katsura: 
Video girl Ai (Den Ai Shojo, Yamato Series OAV vol 1, 2, 3, 
60', L. 39.900 ciascuno. Ogni videocassetta contiene due 
OAV). A parte l'iniziale impatto con il colore dei capelli di Ai, che 
sembra aver sconvolto ben più di una persona, il prodotto risul- 
ta veramente ottimo, sia a livello di animazioni che di fedeltà 
con il fumetto originale. Ottimo nel primo episodio il gioco di fla- 
shback che permette di condensare gli avvenimenti e renderli 
più cinematografici. Nota di merito anche per le appendici finali, 
soprattutto quella sui dialetti: veramente esilarante, anche i 
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doppiatori devono essersi 
divertiti a registrala! Unica 
nota di demerito va ai 
giapponesi: peccato arri- 
vare con la storia solo fino 
alla scala di vetro... sem- 
bra un po’ tronca! Da 
vedere! 

Se invece preferite fare 
un tuffo nell'onirico e nel- 
l'irreale il film per voi è 


Goshogun Etranger 
(Sengoku Majin 
Goshogun Etranger, 


Yamato Video, 90', L. 
39.900). Sono passati 
quaranta anni dal periodo 
in cui Remi, Shingo e Kiri 
combattevano fianco a 
fianco. Oggi, due distinti 
signori di mezza età, 
Shingo e Kiri stanno 
aspettando Remi, ma pur- 
troppo a causa di un 
grave incidente, la donna manca all'appuntamento. Mentre gli 
amici e i nemici di un tempo si stringono attorno al suo capez- 
zale, Remi, tra la vita e la morte, sogna e rivive il suo passato. 
Attraverso il sogno, ambientato in una strana città araba, gli 
amici la incoraggiano a non arrendersi al proprio destino. 
L'animazione è di tipo seriale, ma bisogna tenere conto del 
fatto che il film è stato realizzato nel 1985. La storia risulta inte- 
ressante, anche se è duro scoprire che anche per gli eroi il 
tempo passa, e vederli invecchiati ti lascia una strana sensa- 
zione addosso... Onirico. 
Due parole su Megalopolis capitolo 1 - La metropoli male- 
detta (Manga nr. 13, 65', L. 29.900), sono doverose. La storia 
è tratta dal romanzo “Teito Monogatari”, scritto da Hiroshi 
Aramata, lo stesso libro vanta anche diverse trasposizioni in 
film cinematografici. La trama di puro genere horror è comple- 
tamente basata su spiriti demoniaci e creature mostruose. | 
due antagonisti sono Yasunori Kato, che tramite la magia nera 
vuole risvegliare un antico spirito per distruggere con i suoi 
poteri la città di Tokyo e Hirai potente nella magia bianca, che 
con ogni mezzo cerca di ostacolare i progetti malvagi di Kato. 
Ottimi l'animazione e il character design, peccato che la storia 
non sia particolarmente innovativa. Da vedere il documentario 
a fine cassetta! Per gli amanti dell'horror e dello splatter. 
Barbara Rossi 


DISEGNI 

STORIA 

ANIMA 
ZIONI 


i] 
i) 
REGIA 


000 


COLONNA 
SONORA 


00 


VERSIONE 
ITALIANA 


0000 


CENTOVENTICINQU 


Cosa c'è, adesso? Cosa c'è?! 
Scusate, c'è il Paguro Bernardo che 
frigna, qui di fianco, e ogni tanto mi 
tira una pinzata con le chele... Sta' 
= buono, porka paponza! Cosa vuoi? 
Non te la do', la fiasca! Non ti fa bene! Da quan- 
do ha iniziato a bere acqua inquinata è diventato un po’ stra- 
no... Vabbè, veniamo a noi. Buonasera, cetrioloni ambulanti! 
Lo sapete che zio Hayao Miyazaki ne sta combinando un'altra 
delle sue? Il nuovo film miyazakoso è tratto da un fumetto di 
Aoi Hiragi, s'intitola Mimi o Sumaseba, e narra di una ragazzi- 
na di nome Shizuku, appassionata lettrice di romanzi fantastici, 
che si trova in mezzo a un mistero legato a tutti i libri che pren- 
de in prestito dalla biblioteca. Se volete rivedere il paparino di 
Nausicaà in azione, vi conviene farlo in questi tempi, perché il 
buon Hayao ha annunciato di volersi ritirare dal mondo dell’ani- 
mazione. Stop al panico! Prima di commettere l'irreparabile 
avrete ancora modo di godervi Mononoke Hime (che vi ska- 
glierà in una spe- 
cie di fantasy non 
meglio identifica- 
bile) ‘e l'adatta- 
mento di Guri to 
Gura, originaria- 
mente un libro per 
bambini. Se siete 
contenti, bene, se 
no suicidatevi. 
Notizia freska fre- 
ska da leccarsi le 
papille gustative, 
e quindi da con- 
torsionismo lingui- 
stico: Kappa 
Magazine è stato 
l'elemento deter- 
minante per la 
carriera fumettisti- 
ca di un gabillo- 
donte di nome 
Masatsugu lwase, 
che vedrete all'o- 
pera il mese pros- 
simo in Calm Breaker. Be', questo suo racconto breve ha vinto 
lo Shikisho (il Grande Premio delle Quattro Stagioni) della scor- 
sa edizione, ha ricevuto un'ottima critica da parte di Ryoichi 
“Crying Freeman” Ikegami, è stato immediatamente pubblicato 
sulla rivista “Afternoon”, e i lettori si sono sganasciati dalle risa- 
te leggendolo. A questo punto i redattori della rivista nipponika 
si sono riuniti per decidere se fosse il caso di rimettere al lavoro 
il brrào ragazzo, senonché... Trrrrrl No, non era una sventaglia- 
ta di mitra... il trillo del fax annuncia loro un comunicato 
dall'italia, e più precisamente dai quattro Kappagaùrri bolognesi 
(sòrbole!), che chiedono i diritti per pubblicare in Italia Calm 
Breaker. Senza discutere tanto la decisione è stata presa, e 
Masatsugu è stato invitato a sfornare quanto prima altri manga, 
tanto che ora esiste già un nuovo mono-episodio di Calm 
Breaker, e qualcuno vocifera che presto diventerà una serie... 
E bravo Masatsù! E stavolta... vabbé, và, tanto siamo in zona 
vakanze: posso essere buono, per una volta... Bravi anche ai 
Kappagauùrri. Ma non abituatevi! 
Cosa succede adesso? Oh, la nostra Agenzia Talpa & Col 
Buonasera! Mi fa un favore la prossima volta? Evita di sbucare 
da sotto la mia sedia, così evito di spappolarmi il cranio contro 
la libreria alle mie spalle? Grazie. Che c'è? Oh, un messaggio 
dalla vostra sede nipponika? Leggiamo... Mmm... Ugila, que- 
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sta è proprio pesa! Fan dei Cavalieri dello Zodiaco, prepara- 
tevi a collassare: sto per raccontarvi come sono nati i vostri eroi 
preferiti! C'era una volta (e c'è ancora) una'ditta di nome 
Bandai che produceva giocattoli la quale, un bel giorno, decise 
di dare il via alla creazione di una innovativa linea di prodotti: 
una serie illimitata di guerrieri in armatura ispirati alle varie 
costellazioni! Per pubblicizzarlì meglio prese accordi con la 
Toei, in modo che venisse realizzata una serie animata che li 
avesse come protagonisti; ma, dato che un cartone animato 
senza fumetto ottiene solo la metà della popolarità preventiva- 
ta, si decise che qualcuno ne dovesse disegnare il manga, 
seguendo bene le istruzioni della produttrice di giocattoli e della 
Toei. Dato che all'epoca Masami Kurumada godeva di un 
discreto successo con Fuma no Kojiro (una storia di liceali 
molto combattivi) e Ring ni Kakero (serie sulle disavventure di 
un pugilotto), si decise di affidare a lui il compito di fumettare i 
zodiacali guerrieri. Clamoroso! Una serie che ha avuto tanto 
successo è stata studiata a tavolino (con ricerche di mercato 
alla mano) da un gruppo di pubblicitari! Siete svenuti? Su, su... 
Riprendetevi! Chissà quante altre volte è successo e non ce ne 
siamo accorti. Oppure ce ne siamo accorti, ma non volevamo 
crederci! Chissà come sarà stata ideata la nuova serie Reboot 
che vedremo il prossimo autunno in TV? Non che c'entri molto 
col Giappone, ma almeno visivamente mi pare sfrizzulante per 
il velopendulo: un cartone animato 
a episodi interamente realizzato in 
computer graphic tridimensionale. 
Che ne dite? Vi va giù? Vedremo. 
Nel frattempo vi saluto e vado a 
farmi un tuffetto nello stagno. 
Arrivederci al mese prossimo, 
gabillopodi da spiaggia! 
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Parliamo di cartoni animati. Ma facciamolo con onestà, per 
una volta. Siamo entrati nel nuovo decennio da ormai cinque 
anni e sul versante animato giappanese tutto tace. Non c'è fan- 


 tasia. Non c'è inventiva. Non c'è voglia di mettersi in discussio- 
i ne. E' terribile. Qualcuno, certo, potrà obiettare a quanto dico 
‘facendo riferimento ai grandi registi ‘nipponici, ali vari Miyazaki, 


Takahata, Otomo. Ci saranno appassionati sempre pronti a 
ficordare le immagini suggestive di Nausicaa, Totoro, 
Omohide Poroporo, Akira. Altri, infine, renderanno gloria a 
Rumiko Takahashi, a una carriera iniziata con Lamù ed\evolu- 
tasi fino alla più recente Ranma 1/2; Tutto appartiene al passa- 
to. Ciò che di grande e importanté hanno inventato questi e 
altri autori appartiene agli anni Ottanta. Oggi continuano a dare 
prova della loro professionalità, certo, ma non si può parlare 
più di innovazione o rivoluzione. AI massimo di continuità, Ogni 
mese il mercato giapponese produce centinaia di titoli, che 
cataloga diligentemente tra serie TV, film per il grande schermo 
e OAV, eppure si trascina stanco sull'onda dei vecchi remake 
anni Settanta. Ho cercato con molta attenzione un titolo che 
potesse farmi ricredere. Non ne ho trovati. Molte opere discre- 
te, alcune addirittura buone, ma nessuna éccezionale. Da far 
rimanere a bocca aperta. Nessuna giapponese, per lo meno. 
Negli ultimi tempi l'America ci sta dando prova di una crescita 
artistica sbalorditiva. Nòn mi riferisco ai colossal.cinematografi- 
ci, naturalmente, ma alle produzioni seriali. | personaggi televi- 
sivi più rivoluzionari degli anni Novanta soho sicuramente 
Beavis & Butt-Head, una produzione della MTV affidata alla 
fantasia di Mike Judge, disegnatore newyorkese con un primo 
premio di animazione alle spalle. Le avventure dei due ragazzi- 
ni (piromani, hooligan, sessisti, amanti dell'heavy-metal e del 
sadomaso) sono un pugno nello stomaco per l'America ben- 


Giuseppe Salza 

SPAZZATURA - La prima guida mondiale al trash 

Ritmi Theoria, 160 pagine, lire 12.000 

«In Giappone tutto il proibito passa obbligatoriamente per gli ‘otaku'. Gli 

otaku sono un circ Niuso di cyberpunks e superdotati dell'informatica 
Hanno le migliori routines per penetrare abusivamente nelle banche dati. Sono 
capaci di decuplicare e ‘customizzare’ la potenza dei loro computer. Adorano 
Tetsuo di Shinya Tsukamoto e i cortometraggi di Ishii Sogo. Sono perseguitati 
dalla stampa dal 1990, quando le autorità nipponiche arrestarono l'otaku serial 
killer Tsutomu M ki (aveva tagliato a pezzi quattro ragazze e spedito fram- 
menti ossei alle famiglie) e scoprirono nel suo appartamento oltre seimila splat- 
ter-movies e i video di ti dei suoi crimini. Certo, gli otaku non hanno le 
pulsioni omicide di Miyazaki. Ma restano degli anarchici, degli emarginati, dei 
monomaniaci. Lavorano anonimamente per le grandi corporations di videoga- 
mes, giusto il sufficiente per comprare nuovi manga e videogiochi, più gli ultimi 
microchips. “Capisco bene la tecnologia. Mi trovo più a mio agio tra i computer 
che con altri esseri umani”, spiega Zero, un otaku venticinquenne.»GS 


pensante. Lia nozione di pop culture è riscritta da bprral asta 
eroi che combattono contro la censura e i comitati 

ri: sono in molti a cercare di farli fuori, ma il lord sUocesso è 
una credenziale hon da poco. Dopo aver recitato Una piccola 
parte in 7rue Lies di James Cameron, Beavis & Butt-Head 
avranno un film tutto loro. Nel frattempo, godiamoòi gli episodi | 
del serial: sono animati in Corea, trasmessi su MTV Europa è 
durano quindici minuti l'uno. Se alcune produzioni (non dimen- 
tichiamoci némmeno per un istante dei Simpson) puntano su 
testi pungenti è una seeneggiatura brillante, ‘affidano 
all'impatto visivo le sorti del'loro destino. E' il caso di Reboot, | 
una serie realizzata interamente in computer graphics: esplosa 
sulla ABC Tel@vision Network nel 1994, la storia è ambientata 
in una incredibile metropoli industrializzata e conta appena tre- 
dici episodi. Anche per il serial prodotto da Steve Barron è 
Richard Kala è prevista l'Uscita dell'omonimo filin‘(non è anco- 
ra stato comunque annunciato se approderà al piecolo 0 al | 
grande séhiermo). E che dire di Batman, il cui luni 

animato è persino più bello dei precedenti film diretti da Tim 
Burton? Omaggi alla Warner Bros. che ha saputo regalarci il 
migliore periodo del Batman a fumetti: quella più cupo, più 
oscuro. Ehi, sì... | giapponesi stanno proprio a guardare. E noi 


con loro. Speriamo che la situazione cambi al più presto. 
Massimiliano De Giovanni 


Bene, 
eccomi qui! 
Dopo qualche 
mese di assen- 
za torna Game 
Over per pre- 
sentarvi il terzo 
sequeldi uno dei 
titoli più gettonati 
degli ultimi tem- 
pi (sempre perla 
console Super 
Nintendo): 
Dragon Ball Z 
Super Butoo 
Den 3. Oltre ai 
soliti migliora- 
menti grafici, di 
animazione e 
l'aggiunta di nuo- 
vi personaggi, il 
gioco non si di- 
scosta molto dal- 
le precedenti 
versioni. Come 
potete immaginare si tratta sempre del solito 
Beat'em-up a incontri, pieno di mosse spettacolari 
e distruttive. Come nelle altre versioni, lo schermo 
è diviso in due sezioni (il termine utilizzato è Split 
Screen)quando i due contendenti si trovano a una 
notevole distanza (stratagemma usato per 
visualizzare contemporaneamente i personaggi sullo 
schermo) fra di loro a causa della lunghezza del 
campo di battaglia. | personaggi si possono inoltre 
muovere su due piani di gioco, terra e cielo (nelcaso 
degli stage in cielo: sotto e sopra le nuvole) e questo 
è possibile tramite la pressione del pulsante X. | 
comandi sono molto semplici e immediati: la croce 
direzionale per spostarsi a destra e a sinistra, per 
saltare e per mettersi in posizione di difesa, i pulsan- 
ti Ye B servono rispettivamente per sferrare i pugni 
e i calci, A per lanciare le sfere di energia e per le 
mosse speciali combinate, X per cambiare piano di 
gioco e i tasti L e R per spostare velocemente il 
personaggio a sinistra e a destra. Gli scontri posso- 


2-Jt- DPS ®» 
DRAGON ... > 
pil 


"AE sei 


no essere combattuti in due modi diversi: Taisen 
mode e Tenkaichi Budookai. Nel primo modo è 
possibile giocare contro il computer, contro un altro 
giocatore, oppure si puo’ osservare il computer che 
gioca contro se stesso (molto utile per imparare le 
tecniche di combattimento). Nel secondo modo 
invece, più giocatori (fra cui è possibile inserire 
anche il computer) si possono sfidare in un torneo 
(il famoso torneo Tenkaichi, che i lettori di Dragon 
Ball conoscono bene) a eliminatorie, con la possi- 
bilità di sfide fino a otto contendenti. Molto d'effetto 
e particolarmente distruttive (tolgono infatti molta 
energia vitale) sono le mosse speciali ottenibili 
tramite la combinazione dei tasti; in più, oltre alle 
mosse descritte nel libretto delle istruzioni, ce ne 
sono altre segrete. Naturalmente per contrastare le 
super mosse, esistono anche mosse difensive, 
ottenibili anche queste con la combinazione dei 
tasti (purtroppo però non sono così semplici da 
effettuare). Ogni personaggio possiede una barra 
di energia vitale e una della potenza, la quale si 
riempie mentre si combatte, oppure quando si pre- 
mono contemporaneamente i pulsanti Y e B (il 
personaggio si ferma e viene avvolto da una scarica 
di energia). | personaggi giocabili sono nove: Son 
Goku, Son Gohan, Son Goten, Vegeta, Trunks 
(da piccolo), 18, Kaioo Shin, Doubler e Majin Buu, 
esiste anche un personaggio nascosto (Trunks 
adulto) selezionabile nel seguente modo: quando si 
accende la console e appare il volto di Vegeta, 
bisogna premere in sequenza i seguenti tasti: so- 
pra, X, sotto, B, L, Y, R, Ae il gioco è fatto, così 
quando andate allo schermo della scelta dei perso- 
naggi vi ritrovate anche l'icona di Trunks. Il gioco 
non presenta nulla di nuovo nell’oramai affollatissi- 
mo mondo dei picchiaduro, ma se siete fan della 
serie non ve lo potete certo lasciare scappare, e poi 
è molto divertente organizzare un torneo con gli 
amici per vedere chi è il più abile (in questo caso a 
effettuare le super mosse). Il mio giudizio si pùo' 
riassumere in due parole: carino ma inutile. C'era 
proprio bisogno, cara Bandai, di produrre un altro 
gioco del genere? La risposta è senza ombra di 
dubbio, no! Alla prossima. 
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